EVALUATION DIAGNOSTIQUE
SEANCE DE REFERENCE 

JEUX COLLECTIFS
	
	Identifier et atteindre la cible


	Construire l'espace de jeu
	Comprendre les contraintes liées aux règles

	
	N1
	N2
	N3
	N1
	N2
	N3
	N1
	N2
	N3

	Alina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Rayan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tom
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mélissa
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Nolan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Abdoul-Rahman
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amira
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Thalia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Selma
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elvis
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ilyes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Coralie
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Chahid
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fériel
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ayam
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Aya
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sara
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Louciano
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tahitala
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ismail
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Identifier et atteindre la cible
Niveau 1 Se met en mouvement
Niveau 2 Se déplace vers la cible.

Niveau 3 Se déplace vers la bonne cible et marque plusieurs fois.

Construire l'espace d jeu
Niveau 1 Joue sans tenir compte de l'espace.

Niveau 2 S'oriente et repère les limites.

Niveau 3 Reste dans les limites.

Comprendre les contraintes liées aux règle
Niveau 1 Ne comprend pas la règle du jeu ou les oublie en cour de route.

Niveau 2 Comprend les règles et en applique au moins une.

Niveau 3 Comprend les règles  respecte.

RETOUR A LA SITUATION DE  REFERENCE
JEUX COLLECTIFS
	
	Identifier et atteindre la cible

	Construire l'espace de jeu
	Comprendre les contraintes liées aux règles

	
	N1
	N2
	N3
	N1
	N2
	N3
	N1
	N2
	N3

	Alina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Rayan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tom
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mélissa
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Nolan
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Abdoul-Rahman

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amira
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Thalia
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Amina
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Selma
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elvis
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ilyes
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Coralie
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Chahid
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Fériel
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ayam
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Aya
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sara
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Louciano
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tahitala
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ismail
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Identifier et atteindre la cible

Niveau 1 Se met en mouvement

Niveau 2 Se déplace vers la cible.

Niveau 3 Se déplace vers la bonne cible et marque plusieurs fois.

Construire l'espace d jeu

Niveau 1 Joue sans tenir compte de l'espace.

Niveau 2 S'oriente et repère les limites.

Niveau 3 Reste dans les limites.

Comprendre les contraintes liées aux règle

Niveau 1 Ne comprend pas la règle du jeu ou les oublie en cour de route.

Niveau 2 Comprend les règles et en applique au moins une.

Niveau 3 Comprend les règles  respecte.

